
 

 Sami Jaber 
 Valtech technology Consulting - Toulouse 

Les outils Open Source pour industrialiser 
les développements en environnements 

.NET 

février 06 

Résumé 
 

1 

Industrialiser une application dans le monde .NET requiert une grande rigueur. Si avec Visual 
Studio Team Sytem 2006, l’offre de Microsoft commence de plus en plus à s’étoffer, il n’existe 
aujourd’hui aucun concurrent capable de rivaliser sérieusement avec l’éditeur.   
 
Et pourtant, le marché Open Source .NET voit fleurir d’années en années toute une panoplie 
d’outils, provenant généralement du monde Java et destinés à combler de nombreux manques.  
 
Parmi ces outils figurent CruiseControl, Nant, Nunit, Subversion et Gemini (gratuit dans le cadre 
d’un développement Open Source). La plupart proposent des API (ou connecteurs) permettant 
d’interagir avec le monde extérieur de facon plus ou mois aisée.  
 
Dans le cadre des projets mis en œuvre chez Valtech, le besoin naissant d’un atelier 
d’industrialisation « léger » nous a conduit à intégrer la plupart de ces outils Open Source dans le 
but de mettre en place cette fameuse usine logicelle intégrée.  
 
Cette session a pour objectif de vous présenter l’ensemble des outils mis en œuvre tout en insistant 
sur la nécessité d’une démarche globale basée sur l’intégration continue.  
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1. Subversion 
Subversion  est un système de contrôle des versions OpenSource distribué sous une licence 
compatible Apache/BSD . Cet outil développé par la plupart des créateurs de CVS propose un 
grand nombre de nouveautés par rapport à son aîné vieillissant. En effet CVS a démontré ses 
limites et dans bien des domaines, Subversion s’avère plus performants.  
 

1.1 Les forces de Subversion 

Subversion propose un ensemble de fonctionnalités d’une grande richesse par rapport aux produits 
concurrents.  

1. Les répertoires, renommage de fichier et méta-données sont versionnées 
2. Les opérations de commit sont réellement atomiques. Aucun commit n’est effectué tant 

qua la totalité des fichiers n’ont pas été commitées. 
3. Basée sur Apache et le protocole WebDAV : Subversion propose différents modes 

d’accès, un mode local via un répertoire partagé et un mode distribué via un connecteur http  
4. Version autonome (svnserve): une version standalone permet de se passer de l’installation 

d’Apache. Le serveur interne de SVN est aussi capable de chiffrer les communication via 
SSH 

5. Les branches et les tags sont très 
performants : SVN ne recopie jamais les 
contenu du repository, il effectue des liens 
symboliques et stocke uniquement le delta des 
modifications. Du coup, toute opération de 
branchage ou de labelisation n’occasionne 
aucun surcoût en terme d’espace disque sur le 
serveur. 

6. Nativement client/serveur. Conception par 
couche. Le code de Subversion est divisé en 
couche, l’outil propose également des interfaces de communication modulaire 

7. Choix d’une base de données ou d’un file système : L’utilisateur spécifie lui-même le 
type de stockage qu’il souhaite utiliser  

8. Gestion efficace des données binaires. Subversion est aussi efficace avec les fichiers 
binaires qu©avec les fichiers texte, car il utilise un algorithme différentiel pour transmettre et 
stocker les révisions successives.  

9. Les journaux d’évènement sont structurés.  
10. Les messages sont internationalisés par rapport à la locale.  

 
A noter également que la popularité grandissante de Subversion lui confère une position de plus en 
plus stratégique sur le marché des outils de versionning Open Source. La fondation Apache l’a 
adopté. Le site SourceForge également. 
La figure suivante illustre l’architecture générale de Subversion.  
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Figure 1 :   Architecture générale de Subversion 

On voit clairement apparaître la séparation en couche. L’intérêt d’une telle approche est de pouvoir 
proposer un ensemble d’API à des éditeurs pour le développement d’outils tiers. Voyons ce que 
propose Subversion en terme d’outillage.  
 

1.2 SubClipse 

Subclipse est le plugin SVN pour Eclipse. Il s’appuie sur la bibliothèque SVNClientAdaptor, une 
bibliothèque Java permettant de faire appel aux API Subversion. 
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Figure 2 :   Intégration de Subversion au sein d’Eclipse 

1.3 Ankh 

Ankh est le plug-in Visual Studio (2003 et 2005) permettant d’interagir directement avec les fichiers 
du repository ou du répertoire de travail à l’intérieur de VS.NET. Ce plug-in est actuellement en 
version 0.6 et fait l’objet d’une maintenance régulière.  
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Figure 3 :   Intégration de Subversion dans VS.Net avec Ankh 
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1.4 TortoiseSVN 

TortoiseSVN est l’équivalent de TortoiseCVS, un client lourd ultra complet permettant de piloter 
SVN. A noter qu’une version shell Windows est aussi proposée. Elle présente les répertoires avec 
une iconographie particulière en fonction de l’état des fichiers. 
 

  
Figure 4 :   TortoiseSVN : client lourd pour Subversion 

 
La cerise sur le gâteau est de pouvoir disposer de la même interface en passant par un navigateur.  
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Figure 5 :   Utilisation de TortoiseSVN en client Web 

 
Cette possibilité est offerte par une Extension FireFox qui permet directement de travailler en mode 
Web.  

1.5 RapidSVN 

RapidSVN est le client  « unifié » de Subversion. En l’état actuel l’application est encore immature 
et souffre de nombreuses lacunes par rapport à son homologue TortoiseSVN 

2. CruiseControl.NET 
Le principe de CruiseControl consiste à implémenter l’approche par intégration continue. Pour plus 
d’information sur l’intégration continue, veuillez vous référer à l’article référence de Martin Fowler : 
http://www.martinfowler.com/articles/continuousIntegration.html. 
 
De manière synthétique un atelier d’intégration continue et CruiseControl en particulier permettent 
de: 
 

·  récupérer les sources d©un projet via un SCM tel que CVS,VSS ou SVN, 
·  lancer un script ANT pour effectuer une compilation, 
·  exécuter via Ant des tâches telles que les tests unitaires, le contrôle qualité, 
·  formater et créer des rapports personnalisés, 
·  notifier l’administrateur du succès (ou de l’échec) d’une opération de compilation, 
·  générer une liste des modifications depuis une build précédente, 
·  sauver du contenu via FTP ou HTTP vers un serveur. 
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Figure 6 :   Architecture de CruiseControl 

CruiseControl se place comme client d’un outil de gestion de versioning tel que SVN ou CVS. 
Lorsqu©un développeur valide les modifications effectuées sur un fichier, une nouvelle version est 
créée sur le serveur de sources. CruiseControl met ainsi à jour régulièrement une copie locale des 
sources, puis automatise régulièrement la compilation de l’application via un script Nant ou MsBuild. 
Une fois la compilation effectuée, un message est envoyé aux personnes ayant effectuées des 
commits depuis la dernière build. En pratique, cela permet de disposer d’une version binaire du 
programme au fil des modifications. 
 
CruiseControl s’installe également avec un DashBoard. Un DashBoard est une sorte de rapport sur 
l’ensemble des actions relevées par l’atelier d’intégration continue. Son rôle consiste à afficher le 
journal des évènements de l’usine de build pour produire un résultat compréhensible par les 
développeurs. Dans sa version Web (WebDashBoard), CruiseControl produit un site Web en 
récupérant les informations provenant des différents plug-ins utilisés (test unitaires, contrôle qualité, 
couverture des exigences, etc …) 
  
A noter qu’il est aisément possible de personnaliser ce dashboard pour l’intégrer dans un site 
« unifié » à l’échelle du projet.  
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Figure 7 :   Dashborad CruiseControl 

3. Gemini 

3.1 Présentation 

Gemini est un outil de Bug Tracking .NET similaire à JIRA ou Bugzilla, plus en vogue dans le 
monde Java. Gemini propose un mode multi-projets dans lequel chaque projet dispose de ses 
propres composants et versions pour lesquelles des bugs (ou évolutions) peuvent être assignés.  
Par ailleurs, des ressources (généralement identifiées physiquement par des développeurs) 
peuvent être ajoutées et assignées à une tâche (correction) au travers de diagrammes de gantt.  
Les projets souhaitant disposer de champs personnalisés pourront créer des propriétés spécifiques. 
 
Voici une liste non exhaustive des fonctionnalités de Gemini : 

·  Associer plusieurs composants à des versions de projet 
·  Mettre des verrous sur les issues, versionner 
·  Rapports personalisés, filtres personnalisés … 
·  Mode « Roadmap » permettant de visualiser les futures évolutions planifiées 
·  Mode « Changelog » permettant de visualiser les modifications entre versions 
·  Mode « Mon travail » permettant de visualiser pour un utilisateur sa charge de travail 
·  API et Services Web pour l’intégration de produits tiers (versionning, .NET) 
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·  Modèles de projets, estimation de temps 
 
 

 
Figure 8 :   Bug tracking avec Gemini 

3.2 Les Services Web dans Gemini 

Gemini permet de dialoguer avec l’extérieur via des services web. Il est ainsi possible d’émettre une 
demande d’évolution ou de correction de bug via les API Gemini. Enfin, la traçabilité des corrections 
jusque dans le code source est assurée par un plug-in CVS ou Subversion.   
 
Autant dire que la force principale de Gemini est de pouvoir échanger avec d’autres outils 
complémentaires, une aubaine dans le cas d’une software factory.  

4. L’intégration dans une Software Factory 
Nous l’avons vu, Gemini, Subversion et CruiseControl fournissent tous trois des fonctionnalités 
complémentaires. L’idée consiste donc à trouver la meilleure intégration possible dans une seule et 
même usine. Ainsi le code source serait gérée par Subversion, CruiseControl récupèrerait ses 
fichiers de build de Subversion et Gemini recueillerait via Web Services les éventuelles demandes 
d’évolutions ou de corrections de bugs. On pourrait même imaginer gérer les exceptions non 
catchées par un envoi de mail (ou un appel de Web Service) à Gemini.   
 
Voici le schéma global de la Sotware Factory que nous proposons de vous faire découvrir dans 
cette session des Valtech Days :  
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Figure 9 :  Architecture générale de la Software Factory 

 
 
 


